ZOOTECTIVES

Un animal en movimiento

Una idea inspirada en el caso de Altamira.

1. Dibuja un animal de lado. Anade sus cuatro patas.

2. Con otro color, dibuja sus patas en una postura diferente sobre el
mismo animal.

3. Cuenta las patas que has dibujado. ;Parece que el animal se
mueve? Explica tu idea.

Mi idea:

Para el adulto: es un juego de dibujo, no una explicacion de una pintura real.

Alex del Olmo - Zootectives - Actividad gratuita para uso familiar y en el aula.

5-6 afios - Con acompafiamiento adulto - No hace falta haber leido el cuento.



